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Intro Motivacién
Objetivos

Motivacion

> aprobar la asignatura
» aclarar algunas dudas existenciales sobre el juego de la oca

ganar/perder a la oca, azar

> tirada perfecta

» estadisticas del nimero de tiradas
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v

JUEGA A LA OCA
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Objetivos

v

programar un juego de la oca en modo texto puro

v

hacer uso de los conocimientos adquiridos
> sintaxis de C
> estructuras de datos

» acceso a ficheros
| 4

> generar datos para estudiar estadisticamente las partidas

v

desarrollar un programa sencillo pero completo

v

que sea divertido/motivador

4/14
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Estructura

Modos de ejecucién

int main(int argc, const char xargv[]){
if (Cargec > 1) && (argv([1][0] == ’-’) && (argv[1]1[1] == ’a’)){
runAuto () ;

return O;

}

runInteractive ();

printf ("\n\n");
return O;



Modos de ejecucién

Esqueleto
Estructura Estructura de datos
Funciones

1

2

3

a1

5

6  #include

7 #include

8  #include

9

10 void showMenu(int intro);

11 void initGame();

12 void printGane();

13 void runduto();

14 int runInteractive();

15

16

17 b struct square{

39

40 struct square gane[64];

41

42 ¥ int main(int argc, const char *argw[]){
43

4 if((argc > 1) & (argu[1](0] = '-') & (argv[1][1] =
45 runAuta ();

46 return 0;

47 }

48

49 runInteractive();

50

51 printf ("\mn*);

52 return

53

54 1

55

56 b void initGame(){

%

sl b void printGame(){
114
115 b void showMenu(int intro){

153

154 b void runauto(){

157

158 int runInteractive(){
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Estructura de datos

struct square{

char *playerl;
char *player2;
int index;

char *action;

I

struct square game[54];
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Modos de ejecucién
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Funciones

Intro
Estructura

Extra

#include <stdio.h>

#include <time.h> //para nanosleep / man nanosleep

#include <stdlib.h> //para random / man random

void
void
void
void

showMenu (int intro);
initGame ()}
printGame () ;

runAuto () ;

int runInteractive ();

void
void

saveGame () ;
loadGame ();
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Funciones
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P: y el tablero? y los colores? y el refresco? y las animaciones?
R: printf + secuencias de escape + unicode (directamente en
el source UTF8...) + random() ...
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Estructura

Funciones

void printSquare(int index){
printf(* %s¥s\e[1B\e[4D%2d%s\e[1A", gane[index] .playerl,game[index] .player2, gane[index] .index, game [index] .action);

1

void typewrite(char *string){
int 1=0;
srandon (time (0));
struct timespec tim;
tim.tv_sec = 0;

while(stringlil){
tim.tv_nsec = 25 + (random ()% 1 ):

putchar(string[il);
Tflush(stdout):
nanosleep(&tim, NULL);
it

T

for(i 4
gane[i] .playerl=
gane[i] player
ganelil index- i;

iffi=l || 35 || =50 1] i =54 || i =59 || i ==63)
gane[1].action

else if (i--6 |
gane[i].action

else if (i=-19)
ganelil.action =

I i==14 || 1==18 || 1==23 || i==27 || 1 ==32 || i =36 || 1 =41




Desarrollo
Extra DO

Desarrollo

» solo libreria standard stdio.h, time.h, stdlib.h
> puro texto (UNICODE) sin librerias graficas (ncurses(linux) o
conio.h(win))

» funciones dentro de POSIX
(https://en.wikipedia.org/wiki/P0OSIX) e.g. nanosleep
frente a usleep

> uso de GIT
(https://en.wikipedia.org/wiki/Git_(software)) para
control de cédigo

» basicamente lo estudiado en clase + alguna treta :P


https://en.wikipedia.org/wiki/POSIX
https://en.wikipedia.org/wiki/Git_(software)
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Extra

TO-DO

v

real time scores

v

> de 2 players

v

menu settings (colores, penalizaciones, casillas especiales...)

> correcciones, sugerencias, bugs...
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